
ОБЛАСТ: 

Цртање, сликање, дигитална уметност

ПОВОДИ, МОТИВИ: 

Цртани филмови, компјутерске игре, графити

ТЕХНИКЕ, МАТЕРИЈАЛИ, ПОСТУПЦИ: 

Цртање и сликање у различитим цртачким и сликарским software-има.

РАЗЛОЗИ, ОЧЕКИВАЊА, ЦИЉЕВИ:

Разумевање употребе рачунара у цртаним филмовима, компјутерским играма...

Упознавање специфичног цртачког и сликарског software-а.

КОРЕЛАЦИЈА:

Техничко образовање

УЗРАСТ: 

5 - 6 разред

ДИГИТАЛНИ КАРИКАТУРАЛИНИ ПОРТРЕТ


