
Danimir P. Mandi} 
 

INFORMACIONA TEHNOLOGIJA  U  SAVREMENOJ NASTAVI 
 

Inovirawe obrazovne tehnologije u pogledu efikasnosti, 
efektivnosti i fleksifilnosti prezentovawa informacija  intenzivira 
se u posledewih pet godina sa masovnijim kori{}ewem multimedije, 
hiperteksta, interneta i drugih  savremenih tehnologija.  Elektronski 
izvori informacija obezbe|uju  pregled hipertekstualnih dokumenata u 
skladu sa individualnim sposobnostima i predznawima u~enika i sa 
stalnom interakcijom izme|u  ra~unara i korisnika. Nakon perioda 
kori{}ewa grafoskopa, dijaprojektora i video-projektora, mogu}nost 
zna~ajnijeg inovirawa obrazovawa kori{}ewem informacione tehnologije 
postaje realna i ostvarqiva. U posledwe dve godine intenzivira se  razvoj 
sistema interaktivnog u~ewa na daqinu koji su  projektovani i 
instalisani na  fakultetima koji se bave unapre|ewem obrazovawa u Srbiji 
i Republici Srpskoj. 
 
 
1. Uvod 
 
 U tradicionalnoj nastavi dominira frontalni oblik rada sa  
izra`enom predava~kom funkcijom nastavnika {to ne obezbe|uje dovoqnu 
interakciju sa u~enicima niti ostavqa dovoqno vremena  za  samostalne  
aktivnosti u~enika u funkciji kvalitetnijeg ovladavawa nastavnim 
sadr`ajima.  Nastava je, ~esto, formalizovana, verbalizovana i neodvoqno 
o~igledna, {to smawuje trajnost znawa  i mogu}nost povezivawa teorije sa 
realnim `ivotom. Tek u posledwih  desetak godina sa masovnijim 
kori{}ewem ra~unara u {kolama stvoreni su preduslovi za kvalitetnije 
inovirawe obrazovne tehnologije. Multimedijalni programi  kreirani za 
personalne re~unare nude mogu}nost kreirawa elektronskih uxbenika sa 
tekstom, slikama, zvu~nim animacijamai filmovima, tako da u~enici mogu 
samostalno da  napreduju u ovladavawu nastavnih sadr`aja, da se vrate  na 
sadr`aje koji im nisu dovoqno jasni, da dobijaju povratne i dodatne 
informacije u skladu sa svojim mogu}nostima i interesovawima. 
Interaktivnost i kvalitet prezentovanih materijala uz kori{}ewe 
multimedije i hiperteksta  daje znatno bogatije sadr`aje u pore|ewu sa 
nastavnom koja se odvija u tradicionalnim u~ionicama. 
  
 
2. Razvoj multimedijalnih ra~unara 
 
 Razvoj personalnih ra~unara , u posledwih pet godina,  do`ivqava 
zna~ajan uspon, tako da je brzina procesora pove}ana i do 100 puta, kapacitet  
glavne i periferne memorije standardnih konfiguracija pove}an je najmanje 
50 puta, a usavr{eni su i periferni ure|aji . Usavr{avawem operativnih 
sistema (Windows 98 i Windows NT)  olak{an je rad korisnicima sistema, tako 
da je veliki broj institucija, a naro~ito fakulteta i {kola umesto velikih 
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kompjuterskih sistema, svoje ra~unarske mre`e bazirao na personalnim 
multimedijalnim ra~unarima. (4, str.46-47). Stalna veza sa internetom 
obezbe|uje se na klasi~an na~in kori{}ewem telekomunikacionih medija, 
ali se u posledwe dve godine intenzivno radi na kori{}ewu celularnih 
komunikacionih veza {to }e obezbediti vezu sa izvorom informacija na bilo 
kojoj lokaciji  uz kori{}ewe prenosnog ra~unara. Kori{}ewem softvera za 
prepoznavawe glasa i rukopisa o~ekuje se da }e tastatura postati sekundarni 
ulazni ure|aj, a mikrofon i elektronske olovke  posta}e primarni.   
Kori{}ewem nove tehnologije  obrazovawe postaje dostupnije {irem krugu 
qudi zainteresovanih  za permanentno usavr{avawe u svojoj delatnosti.  
Informaciona tehnologija u obrazovawu  pru`a mogu}nosti za  upotrebu 
novih nastavnih metoda i novu organizaciju nastave ~ime bi se nedostaci 
tradicionalne nastave mogli svesti u  granice tolerancije.  Klasi~ne 
u~ionice i oblici rada se ne izbacuju nego se dodaje nova  tehnologija koja  
integri{e pozitivne elemente tradicionalne tehnologije mewaju}i polo`aj 
u~enika i nastavnika  sa ciqem da se pove}a aktivno u~e{}e u~nika u 
nastavnom procesu i aktivno pra}ewe wegovog napredovawa u radu.  
 
 
3. Tradicionalna nastava 
 
 U tradicionalnoj nastavi, bez obzira na proklamovane ciqeve da 
u~enik bude u centru vaspitawa, dominira frontalni oblik rada sa 
jednosmernom konunikacijom izme|u nastavnika i u~enika. Nedovoqna 
aktivnost u~enika i nemogu}nost napredovawa individualnim tempom u 
skladu sa predznawima i sposobnostima u~enika u procesu sticawa novih 
znawa predstavqaju nedostatke koji zna~ajno uti~u na motivaciju u~enika i 
temeqitost ovladavawa nastavnih sadr`aja. Istra`ivawa vr{ena u svetu i 
kod nas pokazuju da u svakom razredu postoji mali broj u~nika sa izuzetno 
dobrim psihofizi~kim i perceptivnim sposobnostima, naj~e{}e, mali broj 
u~enika ispodprose~nih sposobnosti i najve}i broj prose~nih u~enika. 
Razli~ite predispozicije i predznawa u~enika ote`avaju nastavniku da 
pripremi nastavne sadr`aje tako da budu optimalni za sve u~nike, te se 
naj~e{}e opredequje za nivo slo`enosti koji odgovara prose~nim u~enicima. 
Takva nastava je, ~esto, dosadna boqim u~enicima, a nedovoqno razumqiva za 
slabije,  {to zna~i da ne obezbe|uje mogu}nost napredovawa u ovladavawu 
nastavnim sadr`ajima tempom koji odgovara svakom u~eniku. Poseban 
problem klasi~ne nastave je nedovoqna interakcija izme|u u~enika 
me|usobno i u~enika i nastavnika. Dvosmerna komunikacija obezbe|uje da 
u~enici boqe razumeju nastavne sadr`aje, a nastavniku da prilagodi nivo 
slo`enosti izlagawa sadr`aja predznawima u~enika i da realnije vrednuje 
wihove aktivnosti i znawa. Realno i objektivno vrednovawe znawa i svih 
aktivnosti u~enika, kao i samovrednovawe u~nika, od velikog je zna~aja za 
podizawe wihove motivacije, interesovawa i aktivnosti (2, str. 176-177). 
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4. Karakteristike kompjuterske nastava 
 
 Najnovija istra`ivawja u svetu pokazuju da su kompjuteri efikasna 
nastavna sredstva koja omogu}uju kontrolu, regulisawe i upravqawe nastavom 
i u~ewem putem stalne povratne veze koja ima sna`nu motivacionu mo} i koja 
predstavqa osnovu sistema vrednovawa i pravednog ocenjivanja rada u~enika. 
Kompjuterski ure|aji omogu}avaju sasvim novu organizaciju nastavno-
vaspitnog rada, primerenu individualnim sposobnostima i interesovanjima 
u~enika, zatim osiguravaju br`u i efikasniju emisiju, transmisiju i 
apsorpciju znanja. 
 Mnoga istra`ivawa u SAD kao {to su: Istra`ivawe u okviru sistema 
CMS (Computer Managed System, tj sistem upravqawa pomo}u kompjutera), 
Suppesov projekat na Stanfordskom univerzitetu, i istra`ivawe pri Centru 
za pedago{ka istra`ivawa u Pittsburgu u okviru IPI (Indivisually Prescribed 
Instruction, tj. individualno planirana nastava i dr.) pokazuju da se, u slu~aju 
ve}eg broja u~enika, kompjuteri boqe prilago|avaju individualnim 
mogu}nostima u~enika nego nastavnici, da u~enici uz pomo} kompjutera br`e 
napreduju i da im je ste~eno znawe trajnije. Isto tako, eksperimenti pokazuju 
da su nastava i u~ewe uz pomo} kompjutera efikasniji od tradicionalne u 
pogledu kvaliteta i kvantiteta ste~enih znawa, trajnosti i aplikativnosti 
tih znawa, a posebno u pogledu misaone mobilnosti u~enika, wegove 
motivisanosti za u~ewe, kao i br`eg humanijeg i pravednijeg vrednovawa i 
ocewivawa rada u~enika. Naravno, istra`iva~i se ne sla`u u oceni stepena 
efikasnosti kompjutera. ""Veoma je zna~ajno {to se kompjuter jednako odnosi 
prema svim u~enicima, razvija kod wih samoinicijativu u radu, daje im iste 
{anse za rad i stvara mogu}nosti da u radu napreduju koliko i kako mogu. 
Slabiji u~enik dobija pomo} tako da mo`e nesmetano napredovati, 
maksimalno se razvijati nezavisno od ostalih i kora~ati stazama `ivota bez 
podozrewa, prezira, frustracija i poni`avawa, jer kompjuter daje jednako 
obrazovawe svima, tretira sve u~enike na isti na~in. Ovaj “nastavnik” je 
strpqiv, pravi~an i ne zna da se quti. On nema zabluda i nije preoptere}en  
predrasudama."" (3, str 88-100). On ne vr{i ni jednu vrstu diskriminacije 
prema u~enicima i nema miqenika u razredu. 
 Kompjuterska nastava i u~ewe pogoduju razvoju apstraktnog mi{qewa, 
omogu}avaju plansko usmeravawe i individualno napredovawe u sticawu 
znawa. Pri upotrebi kompjutera u nastavi i u~ewu nijedno svojstvo u~enika 
ne biva negirano, niti postoje bilo kakvi znaci i elementi gu{ewa wegove 
individualnosti, ve}, naprotiv, dolazi do wihovog favorizovawa. Svi 
u~enici su pred kompjuterom potpuno jednaki. Ovde ne mo`e do}i do gre{aka 
prilikom ocewivawa wihovog rada kao {to su: halo-efekat, gre{ke 
kontrasta, gre{ke centralne tendencije, velikodu{nosti itd.” Na ocenu 
kompjutera u~enik se ne quti, ne poku{ava da je popravi neprihvatqivim 
oblicima pona{awa i da svoj neuspeh pripi{e drugome. Na~in komunicirawa 
izme|u kompjutera i u~enika je jednostavan i neposredan. Kompjuter 
u~enicima daje ne samo pouke i pitawa nego i upute za re{avawe postavqenih 
zadataka, kao i opomene u slu~aju pogre{nih odgovora i re{ewa. U~enik bez 
ustru~avawa i bojazni tra`i od kompjutera dodatne informacije, obja{wewa 
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i upute za odgovor na postavqena pitawa i za re{avawe postavqenih 
zadataka. On se ne boji da }e ga drugi ismejavati {to ne zna i da }e nai}i na 
druge vidove nerazumevawa od strane u~enika i nastavnika. 
  “Ameri~ki ~asopis za nau~na pitawa "New Scientist” je 1982. godine 
objavio da je, zahvaquju}i kompjuterima, posebno mikrokompjuterima koji se u 
posledwe vreme mnogo upotrebqavaju u ameri~kom {kolstvu, ostvaren 
primetan skok u nastavi matematike, da oni osloba|aju nastavnika mnogih 
rutinskih poslova, a u~enika straha od nastavnika i podsmeha drugih u~enika 
zbog eventualnog neuspeha u u~ewu. (2, str. 179) Kompjuterska nastava ostavqa 
nastavniku vi{e vremena za kreativnije poslove, odnosno za vaspitno 
delovawe, za pedago{ko i stru~no usavr{avawe, za inovirawe programa, za 
sistemsko pra}ewe rada svakog u~enika i dr. Zapa`eno je naro~ito da 
kompjuterska nastava omogu}uje razvijawe memorije, fantazije, samostalnosti 
u u~ewu, da podi`e obrazovni nivo, izgra|uje osetqivost za probleme, 
otvorenost, fleksibilnost, tolerantnost, nezavisnost u radu. Daju}i u~eniku 
brzo, ta~no i efikasno brojne informacije, kompjuter mu stvara vi{e 
vremena za obavqawe radwi koji }e uticati na razvijawe sposobnosti 
uvi|awa, re{avawa problema i stvarala~kog duhovnog potencijala. Ovim se 
uspe{nije stavqa znawe u funkciju razvoja qudskih sposobnosti.  
 
 
5. Specijalizaovana multimedijalna u~ionica 
 

Sada{wa organizacija nastave nije modelovana kao celovit saznajni 
sistem.  Po pravilu izostaje povratna informacija. Nakon zavr{etka  ~asa 
u~enici ne zanaju koliko su uspe{no savladali predvi|ene sadr`aje, niti 
nastavnik ima potpuniju sliku znawa svojih u~enika. Povratna informacija 
treba da prati svaki korak odvijawa nastavnog procesa, {to u sada{woj 
praksi nije slu~aj. Nastava je vi{e zasnovana na entropijskom nego na 
sistemskom pristupu. Jedan od razloga za ovakvo stawe je i nepovoqno 
didakti~ko-tehni~ko okru`ewe u kojem se odvija nastava. U~ionice nisu 
opremqene za organizaciju sistemski zasnovane nastave. Proces 
osavremewavawa postoje}ih tehnologija znatno br`e se odvija u proizvodnim 
oblastima, te se, s pravom o~ekuje da {kole i fakulteti prate inovativne 
procese i da obrazuju mlade stru~wake u skladu sa potrebama dru{tva i 
privrede. U svetu su na~iweni zna~ajni koraci prema opremawu {kola 
savremenim nastavnim sredstvima, ali se od {kole o~ekuje da }e ih adekvatno 
primeniti i inovirati metode i oblike rada sa u~enicima i studentima. (5, 
str. 32-33) 
   Na u~iteqskom fakultetu u Beogradu  zapo~ete su aktivnosti oko kreirawa 
specijalizovane multimedijalne u~ionice. Ovim projektom se `eli da se na 
nov, zasada u praksi nepoznat na~in  projektuju i opreme  multimedijalne 
u~ionice koje bi omogu}ile da se nastava organizuje kao celovit sistem, da u 
svakoj fazi odvijawa rada u~enici i nastavnici imaju povratnu informaciju 
o kvalitetu usvojenih znawa u~enika.. U posledwe dve decenije formirane su 
medijateke, u okviru {kola, koje su predstavqale u~ionice univerzalne 
namene opremqene razli~itim didakti~kim medijima i predvi|ene za 



Informaciona tehnologija u savremenoj nastavi 315

 
samostalno u~ewe, uz kori{}ewe raspolo`ivih izvora. Slede}i korak ka 
unapre|ewu nastavne tehnologije je projektovawe multimedijalnih u~ionica 
koje bi bile opremqene multimedijalnom katedrom i funkcionalnim 
ormari}ima za odlagawe didakti~kih materijala (grafofolija, dijaslajdova, 
disketa, CD ROM-ova, video-kaseta, nastavnih listi}a i dr.), te retro pultoma 
koji bi ~inila troslojna tabla sa projekcionim platnom. Multimedijalna 
katedra bi bila projektovana tako da sadr`i ra~unar, kasetofon, video 
rekorder, povezan sa BIM projektorom, televizorom i drugim ure|ajima za 
projektovawe. Katedra bi sadr`avala i grafoskop, kameru za 
trodimenzionalno projektovawe i dijaprojektor. Svi ure|aji bi se podizali i 
spu{tali elektromotorom kori{}ewem kontrolnih i upravqa~kih tastera. 
Nakon zavr{etka rada, posebno projektovanim poklopcima katedra se 
zakqu~ava i podse}a na lepo dizajniranu klasi~nu nastavni~ku katedru. 
Ra~unar bi bio povezan u lokalnu mre`u i na Internet, kako bi se mogle 
koristiti i prezentovati informacije sa globalne ra~unarske mre`e. U 
okviru projekta predvi|ena je i izrada softvera za pretra`ivawe lokacije 
didakti~kih medija prema nastavnom predmetu i obliku rada koji se izvodi sa 
u~enicima. Didakti~ki mediji bi bili {ifrovani i klasifikovani u 
didakti~ke mape koje su, kako je ve} napomenuto, odlo`ene u ormari}e. 
Ovakve multimedijalne u~ionice doprinele bi ve}oj efikasnosti nastavnog 
procesa.  
 U okviru ovog projekta ve} je realizovan podsistem interaktivnog 
u~ewa na daqinu kojim su povezani u~iteqski fakulteti u Srbiji i srodni 
fakulteti u Republici Srpskoj. Deo nastave je ve} realizovan kori{}ewem 
internet lokacija za obrazovawe, a u toku ove {kolske godine planirano je 
intenzivirawe rada ovog sistema i obuka nastavnika za {iru primenu. 
 
 
6. Zakqu~na razmatrawa 
 
 Posledwu deceniju 20.-og veka karakteri{u zna~ajne promene u svim 
sferama dru{tva te se o~ekuju i kvalitativne promene u obrazovawu. 
Informacione i telekomunikacione tehnologije stvorile su preduslove za 
promene polo`aja nastavnika i u~enika u ciqu osloba|awa nastavnika 
rutinskih poslova vezanih za memorisawe brojnih ~iwenica, izlagawe i 
ocewivawe, uz pove}awe aktivnosti u~enika i stalnu interakciju izme|u 
u~enika i nastavnika. O~ekuje se da }e u~enik zaista postati centar 
vaspitawa, dobijati informacije iz razli~itih izvora, napredovati u 
sticawu novih znawa tempom koji odgovara wegovim sposobnostima i 
predznawima, te temeqitije i sa razumevawem ovladati nastavnim 
sadr`ajima. Dominantno predava~ka uloga nastavnika zamewuje se ulogom 
stratega, organizatora i savetodavca. Stalna interakcija izme|u u~enika i 
izvora informa cija obezbe|uje samovrednovawe i stalno pra}ewe svih 
aktivnosti u~enika u ciqu kompleksnijeg vrednovawa rada u~enika.  
Obrazovawe informacione ere, uz kori{}ewe novih tehnologija, 
podrazumeva i promene u organizaciji rada, nastavnim oblicima i metodama 
kako bi se prevazi{li nedostaci tradicionalne nastave i obrazovni proces 
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podigao na vi{i, kvalitetniji nivo. Na U~iteqskom fakultetu u Beogradu 
zapo~et je projekat kreirawa specijalizovanih multimedijalnih u~ionica 
~ijim kori{}ewem se  predvi|a uvo|ewe sistemskog pristupa nastavi uz 
stalnu interakciju i pra}ewe svih aktivnosti u~enika. 
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Summary  
 

 The innovations in educational technology concerning efficiency, effectiveness 
and flexibility of the presentation of information has been intensified in last five years with 
ever more frequent use of multimedia, hypertext, Internet and others contemporary 
technologies.  Electronic sources of information provide us overview of the hypertextual 



318 Danimir P. Mandi}

 
documents, having in mind individual capabilities and knowledge of the students with 
constant interaction between computer and user. After period of using graphoscopes, 
diaprojectors and video-projectors, the possibility of more significant innovations of the 
education, using information technologies, becomes real. In past two years the 
development of systems of the interactive distance learning has been intensified and these 
systems are projected and installed at the faculties that are concerned with the 
advancement of education in Srbija and Republic of Srpska. 
 


